Rok akademicki:

Grupa przedmiotow: Numer katalogowy:

Nazwa przedmiotu®:

Grafika Inzynierska ECTS? 4

Tiumaczenie nazwy na jez. angielski®;

Engineering Graphics

Kierunek studiow”:

Towaroznawstwo

Koordynator przedmiotus):

dr inz. Jacek Hatkowski

Prowadzacy zajecia®:

dr inz. Jacek Hatkowski

Jednostka realizujgca”:

Wydziat Budownictwa i Inzynierii Srodowiska. Katedra Inzynierii Budowlanej.
Zaktad Geodezji i Fotogrametrii

Woydziat, dla ktérego przedmiot jest
realizowany®:

Wydziat Nauk o Zywnosci

Status przedmiotu®:

a) przedmiot podstawowy b) stopien pierwszy, rok pierwszy | c) stacjonarne

Cykl dydaktyczny:

semestr zimowy Jez. wyktadowy™™: j. polski

Zatozenia i cele przedmiotu?:

Wyksztatcenie umiejetnosci: wykorzystywania logiki matematycznej, jako podstawy dla graficznych form
zapisu na ptaszczyznie elementéw przestrzennych (rozwijanie wyobrazni przestrzennej), postugiwania sie
teorig rzutéow w graficznym zapisywaniu mysli technicznej, zgodnie z empirycznymi przepisami Polskich
Norm, czytania rysunkéw i schematow technicznych i technologicznych.

Zapoznanie sie z programem komputerowym AutoCAD, stuzgcym do komputerowego wspomagania
projektowania.

Formy dydaktyczne, liczba godzin®®:

a) wykiady (prezentacja w Microsoft PowerPoint) ; liczba godzin 10;
b) éwiczenia laboratoryjne w pracowni komputerowej (AutoCAD); liczba godzin 22;

c) ¢éwiczenia laboratoryjne; liczba godzin 8;

Metody dydaktyczne®”:

Praca na ¢wiczeniach polega na samodzielnym rozwigzywaniu przez studentéw teoretycznych zadan
geometrycznych i wykonywanie projektéw metodg tradycyjna (przybory do kreslenia) i komputerowg
( AutoCAD), przy wykorzystaniu wiadomosci z wyktadow. Obok tresci graficznej zwraca sie uwage na
strone estetyczng rysunku.

Petny opis przedmiotu™:

a) Tematyka wyktadow: Punkt, prosta, ptaszczyzna, elementy niewtasciwe. Rzutowanie. Rzut srodkowy,
rzut réwnolegty, rzut prostokatny i ich niezmienniki. Rzuty jednoznaczne i rzuty niejednoznaczne.
Powinowactwo osiowe. Rzut cechowany punktu, prostej i pfaszczyzny. Konstrukcje podstawowe w rzucie
cechowanym: elementy przynalezne, elementy réwnolegte, elementy wspdine, ktady. Srednice sprzezone
krzywej. Rzut cechowany okregu. Powierzchnie matematyczne. Rzuty Monge’a punktu, prostej i
ptaszczyzny. Konstrukcje podstawowe w rzutach Monge’a - elementy przynalezne i elementy wspdine.
Trzy i sze$¢€ rzutdbw Monge’a. Transformacja uktadu odniesienia. Aksonometria prostokatna i ukosna.

b) Tematyka ¢wiczen laboratoryjnych w pracowni komputerowej: Informacje ogélne o programie AutoCAD.
Ustawianie parametrow pracy. Praca z uktadem wspotrzednych. Tworzenie obiektéw rysunkowych.
Rysowanie precyzyjne. Wyswietlanie rysunku. Metody edycji. Warstwy, kolory, rodzaje linii. Metody
rzutowania. Przedstawianie prostokatne. Edycja i dodawanie tekstu do rysunku. Projekt szablonu arkusza
A4 i arkusza A3. Wymiarowanie - zasady ogolne. Projekt detalu w rysunku maszynowym. Schemat
kinematyczny. Schemat instalacji elektrycznej. Bloki, atrybuty, odnosniki zewnetrzne. Rozwigzywanie
dachéw. Przedstawianie aksonometryczne. Praca w przestrzeni tréjwymiarowej. Tworzenie obrazow
tréjwymiarowych. Projekt drewnianego wyposazenia ogrodu. Przygotowanie rysunku do wydruku. Centrum
Danych Projektowych (Design Center).

c) Tematyka ¢wiczen laboratoryjnych: Rzut cechowany wielo$cianu. Rzuty Monge’a-elementy wspdlne.
Rzuty Monge’a-transformacja. Trzy rzuty Monge’a. Aksonometria izometryczna. Oméwienie wybranych
norm z rysunku technicznego.

Wymagania formalne (przedmioty
wprowadzajgce)':

Brak

Zalozenia wstepne®”:

Podstawowe wiadomosci z geometrii wykresinej ze szkoty Srednie;.

Efekty ksztatcenia™®:

01 — rozwiniecie wyobrazni przestrzennej

02 — umiejetnos¢ postugiwania sie programem
komputerowym AutoCad

03 — umiejetnosc¢ czytania norm technicznych,
rysunkéw i schematow technicznych i
technologicznych

04 — umiejetno$¢ wyznaczania rzutéw, przekrojow i
ktadéw

05 — umiejetno$¢ postugiwania sie tradycyjnym
sprzetem kreslarskim
06 — umiejetnos¢ pracy w zespole

Sposoéb weryfikacji efektow
ksztatcenia™:

a. kolokwium wyktadowe ( efekty: 01, 03, 04, 05),
b. 2 kolokwia ¢wiczeniowe (test komputerowy), praca projektowa ( efekty: 01, 02, 03, 04, 06)

c. prace projektowe ( efekty: 01, 03, 04, 05, 06).

Forma dokumentac;ji osiggnigtych
efektow ksztatcenia 2

prace kolokwialne, arkusze éwiczeniowe, pliki




Elementy i wagi majgce wptyw na
ocene koricowa™:

1. kolokwium wykfadowe — 40%

2. 2 kolokwia éwiczeniowe — 20%

3. praca projektowa z wykorzystaniem programu komputerowego AutoCAD — 20%
4. prace projektowe - 20%

Miejsce realizacji zaje¢?:

sala wyktadowa, pracownia komputerowa, sala ¢wiczeniowa

Literatura podstawowa i uzupetniajgca™:

~NOoO g~ WN

1. Hatkowski J. Kozminska J. Zarys geometrii wykresinej. Wydawnictwo SGGW. Warszawa 2010.

. Hatkowski J. Kozminska J. Zbiér zadan z geometrii wykre$inej. Przewodnik metodyczny. TOM | Wydawnictwo SGGW. W-wa 2009.

. Hatkowski J. Kozminska J. Zbiér zadan z geometrii wykre$inej. Przewodnik metodyczny. TOM Il Wydawnictwo SGGW. W-wa 2011.
. Hatkowski J. Kozminska J. Zbiér zadan z geometrii wykre$inej. Przewodnik metodyczny. TOM Il Wydawnictwo SGGW. W-wa 2012.
. Gietdowski L. Rysunek techniczny dla stolarza i technika technologii drewna. WSIP. W-wa 2008.

. Zbior Polskich Norm: Rysunek techniczny. Rysunek techniczny budowlany. Rysunek techniczny maszynowy.

. Pikon A. AutoCAD 2010 PL Pierwsze kroki. Helion.

UWAGI™:

Wskazniki ilosciowe charakteryzujace modul/przedmiot

25) .

Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy wiasnej) niezbedna dla osiggniecia zaktadanych efektéw
. 18) . . . - 2. 100 h
ksztatcenia™ - na tej podstawie nalezy wypetni¢ pole ECTS:
kaczna liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich: 2 ECTS
taczna liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym, takich jak zajecia laboratoryjne, 2 ECTS
projektowe, itp.:
Tabela zgodnosci kierunkowych efektow ksztatcenia efektami przedmiotu 2
Nr /symbol Wymienione w wierszu efekty ksztatcenia: Odniesienie do efektéw dla programu
efektu ksztatcenia na kierunku
01 rozwinigcie wyobrazni przestrzennej KU_11, KU_05
02 umiejetnos¢ postugiwania sie programem komputerowym AutoCad KW_12, KU_03, KU_05, KU_12
03 umiejetnos$¢ czytania norm technicznych, rysunkéw i schematéw technicznych i KW_11, KU_02, KU_11, KU_12
technologicznych
04 umiejetnos¢ wyznaczania rzutéw, przekrojow i ktadow KW_10, KW_12, KU_03, KU_12
05 umiejetnos¢ postugiwania sie tradycyjnym sprzetem kreslarskim KU_03, KU_12
06 umiejetnos¢ pracy w zespole KS_02, KS_03







